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Juegos, Naturaleza y Experimentos 
The Paper Game 

 
Tiempo estimado: 10 – 20 minutos 
Rango de edad: Todos los grados   
Lo que necesita: al menos tres participantes, tarjetas de índice (también puede cortar papel de cuaderno 
en tarjetas de tamaño índice), utensilios de escritura 
 
Información de antecedentes: 
Hoy vamos a aprender un nuevo juego que puede ayudarle a mejorar sus habilidades de comunicación 
con sus amigos y familiares! Este juego puede ser una gran salida para la expresión creativa y el dibujo. 
 
¡Siga las instrucciones de la página siguiente para empezar! 
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The Paper Game 
 

Instrucciones:  
1. Haga pilas de tarjetas de papel/índice. Deberías tener suficiente para que 

todos los participantes tengan una pila de cinco cartas. 
 

2. Numerar el anverso y la parte posterior de las tarjetas. Los números 
impares deben estar en la parte delantera de cada carta, y los números 
pares en la parte posterior. (por ejemplo, la primera tarjeta tiene 1 en el 
anverso y 2 en la parte posterior, la siguiente tarjeta tiene 3 en la parte 
delantera y 4 en la parte posterior, etc.) Asegúrese de que la pila de cada 
participante se ordena de 1 a 10, con números impares hacia arriba. 
 

3. Que todos se sienten en un círculo con su pila. A continuación, los participantes escribirán una 
palabra o frase en el anverso de la primera tarjeta (etiquetada 1). Mantenga su escritura boca 
arriba, y pase su pila a la persona a su derecha.  

 
Trate de escribir algo que es difícil de dibujar para un juego más 
divertido y desafiante! 

 
4. Tome la pila de la persona de su izquierda y lea lo que ha escrito. A 

continuación, voltee la tarjeta (etiquetada 2) y haga todo lo posible 
para dibujar lo que han escrito. Mantenga su dibujo boca arriba de la 
pila, y pasar la pila a la persona a su derecha. 
 

5. Usando la nueva pila de la persona a su izquierda, mire lo que han dibujado. Una vez que tenga 
una buena idea de lo que podría ser el dibujo (sin mirar la palabra), mueva la tarjeta en la parte 
superior a la parte inferior de la pila y escriba su descripción del dibujo en el primer lado de la 
siguiente tarjeta (etiquetada 3). A continuación, pase la pila con su escritura mirando hacia la 
persona a su derecha. 
 

6. Repita los pasos 4 y 5 con cada tarjeta hasta que no queden lados. A 
continuación, encontrar el lado 1 de cada pila y pasar las pilas de 
nuevo a las personas que escriben las palabras o frases originales 
en el lado 1. 

 
7. ¡Deja tiempo para que todos compartan con el grupo cómo 

cambiaron sus palabras y dibujos en el transcurso del juego! 
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Alternativa: 
Si voltear cartas es demasiado complicado, juega a este juego con el doble de cartas. Una vez que 
escribas o dibujes en una tarjeta, mantén esa tarjeta en la parte superior y pásalo a tu derecha. Una vez 
que tome una pila de su izquierda, siempre verá lo que la persona antes de que haya escrito o dibujado, 
luego mueva su tarjeta a la parte posterior de la pila. 
 
¡Ahora es el momento de hablar de nuestras experiencias! 
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The Paper Game Debrief 

 
Una vez que todos compartan su secuencia de tarjetas, utilice las siguientes preguntas para analizar sus 
experiencias como grupo. ¡Siéntase libre de anotar sus respuestas! 
 
Considere las siguientes preguntas: 
 
 
 
¿Cómo cambió tu palabra o frase original en el transcurso del juego? 
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________ 
 
¿Te recordó algo esta actividad? ¿Qué te recordaba? 
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________ 
 
¿Cómo se malinterpretan nuestras palabras o ideas en la vida cotidiana? Enumere cualquier ejemplo que 
se le ocurra. 
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________ 
 
¿Cuál es un aspecto del juego que pensaste que salió bien? ¿por qué? 
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________ 
 
¿Crees que este juego inspira creatividad? ¿Cómo? 
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________ 
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