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Juegos, Naturaleza y Experimentos 
Juego de Cosas 

 
 
Tiempo estimado: 10 - 60 minutos (dependiendo de cuántas rondas) 
Rango de edad: todos los grados 
Lo que necesita: al menos cuatro participantes, pequeños trozos de papel (uno por cada persona; un lado 
en blanco para cada ronda), utensilio de escritura 
 
Información de contexto: 
Un juego de cosas es un juego de material limitado donde todo lo que necesitas es tu creatividad, algo de 
papel y utensilios de escritura. El juego se juega mejor con al menos cuatro personas, pero la cantidad de 
jugadores que pueden unirse es ilimitada: ¡cuantas más personas, mayor será el desafío! 

 
Consulte las instrucciones en la página siguiente para comenzar. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Nombre: _____________________________________    #: ____________   
 

Juego de Cosas 
 
Instrucciones: 

● Una persona crea un aviso. 
 

Por ejemplo: ¿cuáles son las 3 cosas que traería si tuviera que vivir en una isla durante una 
semana? 
 

● Todos los jugadores, incluida la persona que creó el mensaje, escribirán su respuesta al mensaje y 
su nombre en un pequeño trozo de papel. 
 

● La persona que creó el aviso recopila todos los trozos de papel y los lee a todo el grupo. 
 

● Una vez que todas las respuestas se hayan leído en voz alta, la persona a la izquierda del lector 
intentará relacionar una de las respuestas con la persona que la escribió. 
 

 
o Si están en lo correcto, se aferrarán al pedazo de papel e intentarán combinar otra 

respuesta con un jugador. 
o Si son incorrectos, el siguiente jugador en el círculo intentará igualar una respuesta 

con un jugador. 
o Esto continuará hasta que todos los trozos de papel coincidan con quienes los 

escribieron. 
 

● El único jugador que no adivina es la persona que creó el mensaje y leyó las respuestas en voz alta. 
 

● Una vez que todas las respuestas coinciden con un jugador, un nuevo jugador creará un mensaje y 
el proceso comenzará nuevamente. 

 
Ideas rápidas: 
¡Puedes usar las siguientes indicaciones para tu Juego de cosas, o simplemente usarlas como inspiración 
para tus propias indicaciones! 
● Cosas que los perros realmente dicen cuando ladran 
● Cosas que son más difíciles de lo que parecen 
● Cosas que nunca puedes encontrar 
● Cosas que llamarías una montaña rusa 
● Cosas por las que debería haber un premio por 
● Cosas que no te enseñan en la escuela 
● Cosas que comprarías con un millón de dólares 
● Cosas que puedes hacer con un rollo de papel higiénico 
● Cosas que llamarías tu marca de agua personal 
● Cosas en las que puedes flotar río abajo 
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